DDSL Diecezji Siedleckiej 04.06.2022

REGULAMIN " Turnieju pilki noznej o puchar Bpa
Siedleckiego
Koczowisko 2022

I. WSTEP

1. Organizatorem "Turnieju pitki noznej 0 puchar Bpa Siedleckiego ", zwanym dalej Turniejem
jest Diecezjalne Duszpasterstwo Stuzby Liturgicznej Diecezji Siedleckie;j.

2. W Turnieju grajg druzyny w trzech kategoriach wiekowych: Junior (roczniki 2008-2012) i
senior (roczniki 2003-2007).

3. Kontrola zawodnikdéw przed meczem ma odby¢ si¢ w oparciu o legitymacj¢ ministrancka oraz
w oparciu o urzedowy dokument ze zdjeciem (np. legitymacja, dowdd osobisty).
4. Wszyscy zawodnicy powinni okaza¢ dokumenty przed rozpocze¢ciem meczéw. Obowigzuje

sztywna zasada: sg watpliwos$ci — sprawdzi¢, poprosi¢ o legitymacje. Jesli zawodnik nie ma —
nie moze gra¢ nawet jako rezerwowy, powinien by¢ skreslony z listy. Sprawdzanie po meczu
jest bezcelowe. Mozliwo$¢ odwotania si¢ od wyniku meczu jest w przypadku stwierdzenia po
meczu oszustwa w postaci podrobionej legitymacji lub fatszerstwa. Natomiast jesli druzyny si¢
nie sprawdzg przed meczem nie ma mozliwosci reklamacji.

Minimalna ilo§¢ zawodnikéw w druzynie — 5, z wyréznionym bramkarzem.

W meczach "Turnieju moga braé¢ udziat tylko i wylacznie zawodnicy, ktorzy naleza do stuzby
liturgicznej w swojej parafii.

7. Kazda druzyna powinna mie¢ wykupione w dniu meczéw ubezpieczenie od NNW. W przypadku
braku takiego ubezpieczenia wszelka odpowiedzialno$¢ prawng za zawodnikow ponosi ksigdz
opiekun druzyny.

8. Losowanie druzyn w kategoriach nastapi 21 czerwca, pod kierunkiem gtownego Sedziego ks.
Marcina Wesotowskiego.

I11. Warunki rozgrywki

Mecze zostang rozegrane na boisku o wymiarach dostosowanych do wielkosci druzyn.
Druzyna ma obowiazek posiada¢ jednolite koszulki lub narzutki.

Druzyna kategorii rozpoczyna mecz w 5 osobowym skladzie z wyrdznionym bramkarzem
(bramkarz + 4 zawodnikow w polu).

4. Kazdy zawodnik powinien przekaza¢ opiekunowi druzyny wypelniong i podpisang karte
uczestnika Turnieju. Karty niepetnoletnich zawodnikow powinny by¢ wypetnione i podpisane
przez rodzicoOw badz prawnych opiekunow.

[lo$¢ zmian jest nieograniczona. Dopuszcza si¢ zmiany powrotne.

6. Kapitan musi by¢ wyrdézniony opaska kapitanska. Nie ma obowigzku przekazywania opaski
innemu graczowi na czas zej$cia kapitana "na zmian¢" jesli znajduje si¢ on w bezposredniej
bliskosci boiska.

Do rozmowy z arbitrem upowazniony jest jedynie kapitan i opiekun druzyny.

Wszystkie zespoly sa odpowiedzialne za osoby im towarzyszace. W przypadku razacego
zachowania si¢ 0sOb towarzyszacych, organizator moze zweryfikowa¢ wynik meczu, ukarac¢
druzyne, a nawet wykluczy¢ ja z rozgrywek Turnieju.

9. Czas trwania meczu uzalezniony jest od warunkoéw i liczby uczestnikow. Minimalny czas
trwania to 5 min.



10. Ksiagdz opiekun moze oddelegowac inng osobg petnoletnia, ktora bedzie petni¢ funkcje opiekuna
tymczasowego druzyny podczas rozgrywania danego meczu.

IV. PRZEPISY GRY

1. W grze obowigzuja uproszczone przepisy pitki halowej ze szczegdlnym uwzglednieniem
nastepujacych zasad:

a) nie obowigzuje przepis o spalonym;

b) w trakcie wykonywania rzutu wolnego mur druzyny przeciwnej musi by¢ oddalony 3 metry
od pitki;

c) auty wykonujemy kopigc pitke noga, nie mozna bezposrednio zdoby¢ gola z autu; jesli
pitka przypadkowo uderzy w sufit, gre wznawia si¢ rzutem z autu przyznanym druzynie
przeciwnej

d) rzut od bramki wykonuje bramkarz stojagcy w obrebie wlasnego pola karnego,
wprowadzajac noga pitke do gry (pitka jest w grze po opuszczeniu pola karnego);

e) bramkarz nie moze tapa¢ w re¢ce pitki podanej nogg przez zawodnika z wiasnej druzyny (nie
wlicza si¢ w to "rykoszet");

f) obowiazuje zakaz "wslizgow".

V. KARY W GRZE

Wymiar kary zalezny jest od uznania sedziego.
Kara obowigzuje przez caty okres jej trwania (po zdobyciu bramki przez druzyne nie ukarang,
kara obowigzuje do konca czasu trwania).

3. Obowiazuja kary: 3 min i wykluczenie z gry.

Kara 3 min. oznacza jednocze$nie z6ltg kartke. Dwie kary po 3 min. oznaczaja druga z6itg kartke,
a w konsekwencji czerwong i wykluczenie z gry.

5. Po otrzymaniu przez zawodnika czerwonej kartki druzyna gra w ostabieniu przez okreslony czas
(3 minuty), po czym na boisko moze wej$¢ inny zawodnik w zamian za zawodnika
wykluczonego z gry.

6. Wykluczenie obowigzuje jedynie na czas danego meczu. Po zakonczeniu meczu wszelkie kartki
zerujg sie.

Tylko sedzia prowadzacy mecz moze zezwoli¢ na wejscie zawodnika po uptywie czasu kary.
W przypadku czynnego zniewazenia s¢dziego (uderzenie, oplucie itp.), s¢dzia natychmiast
konczy mecz. Wynik meczu zostanie zweryfikowany jako walkower przeciwko druzynie, ktorej
zawodnik zawinit.

V1. KARY ORGANIZACYJNE

Walkower (v.0.) - to uznanie, ze druzyna przegrata mecz 0-3.

"Walkower — v.0." to brak wymaganej regulaminem ilosci zawodnikow do rozpoczgcia

spotkania po uptywie 15 minut od daty i godziny turnieju wyznaczonej wspodlnie przez ksiezy.
3. Walkower techniczny (v.o.t.). Niesportowe zachowanie w stosunku do se¢dziego skutkuje

wykluczeniem z meczu badZz w szczegdlnych przypadkach z wykluczeniem z rozgrywek

wlacznie.

VII. SEDZIOWANIE

1. Sedziowanie tradycyjnie powierza si¢ wykfalifikowanym Kklerykom, ktorzy poprowadza
spotkania.



VIII. AWANS DO RUNDY FINALOWEJ

Za wygrany mecz druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za$ za porazke 0 punktow.
O kolejnosci w tabeli decyduja: liczba punktéw, wynik bezposrednich meczow, bilans bramek,
liczba strzelonych bramek.

3. Po rozegraniu rundy kwalifikacyjnej najlepsze druzyny awansuja do Finatu.

IX. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sytuacjach nietypowych badz nieuwzglednionych w regulaminie organizator zastrzega sobie
prawo do wlasnej interpretacji zaistnialego zdarzenia, wlgcznie ze zmiang regulaminu Turnieju.
Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.

Regulamin moze ulec zmianom po zakonczeniu zgloszen i by¢ przedmiotem do przepracowania
na spotkaniu ksiezy opiekunow.

Ks. Tomasz Koprianiuk



