TAG
|. ARCHERY-TAG

Co to jest Archery-tag?

Jaka dyscyplina powstanie gdy potaczymy paintball, zbijaka i fucznictwo w jedng dyscypline?
ARCHERY-TAG - nowy rodzaj rozgrywki druzynowej. Rywalizacja jest bardzo podobna do znanej gry
w paintball, ale odbywa sie na polu zblizonym do zbijaka, a zamiast kulek i markera otrzymujecie
specjalnie przystosowane tuki i strzaty. To swietna okazja by poruszaé sie w terenie i spedzi¢
aktywnie czas lub zorganizowac¢ niezapomniany event.

Jak gramy?

Zawodnicy sami wybierajg swojg druzyne. Gramy w podziale na dwa teamy. Kazdy liczy od 2 do 8
zawodnikéw. Do dyspozycji gracze majg specjalnie przygotowane pole. Wyposazylismy je w
pneumatyczne przeszkody, by zawodnicy mogli bezpiecznie unika¢ ataku przeciwnika. Pole do gry
to trzy strefy: dwie najwieksze skrajne to pola druzyn, zas trzecia lezgca posrodku to strefa wspdlna
neutralna. W tej strefie nie mozna oddac strzatu, ale nikt tez nie moze Cie ustrzeli¢. Rodzaj
rozgrywki zalezny jest od przyjetego scenariusza. Do wyboru 15 trybéw rozgrywki. WYMIARY
OGRODZONEGOPOLATO: 24 x 11m.

7 36'11m
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Liczba przeszkod:
Liczba graczy: standardowe pole 6, Czas rozgrywki:

od 4 do 16 o0sdb mozliwos¢ rozbudowy 1 runda ok. 10 minut
do 14
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Sprzet i bezpieczenstwo

Do dyspozycji graczy: tuk, maska, strzaty i ochraniacz na przedramie. tuki uzywane w grze
posiadajg odpowiednia site naciggu. Strzaty wyposazone w piankowa nasadke pieknie odbijajg sie
zaréwno od przeszkdd jak i druzyny przeciwnej. Gwarantem 100% bezpieczenstwa gry jest
maska,ktdra chroni najcenniejszy atrybut tucznika — celne oko. Cho¢ trudno bytoby zrobi¢ sobie
krzywde naszg strzatg zawsze warto mie¢ dobrg widocznos¢ nawet przy headshot-ach. Ostatnim
elementem wyposazenia sg specjalne ochraniacze na przedramie. Uzywamy ich dla komfortu
rozgrywki by cieciwa mogta poruszaé sie w kazdym mozliwym zakresie bez dodatkowego obijania
uzytkownika.
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PRZEBIEG GRY

1. Zebranie druzyn do gry, minimum 2 osoby w druzynie
2. |Instruktaz i wprowadzenie zagadnien bezpieczenstwa oraz zasad rozgrywki (jednoczesne

rozgrywki i instruktaz w celu zwiekszenia ptynnosci turnieju)

3. Rozgrywka

PAKIET ZAWIERA:

strzaty dla kazdego gracza
sedziowanie i instruktaz

R S N

CENNIK:

POLE DO GRY zaleznie od wybranego wariantu cenowego
tuk dla kazdego gracza (maksymalnie 20 szt), maske ochronng, ochraniacz na przedramie

Rozgrywka 90 minut: w terenie
v dostosowane plenerowe miejsce do gry
v Wyposazenie gracza

CENA

60 minut

v obstuga - podstawowe przeszkolenie 55
zt/os*

NAJNIZSZA CENA

60 minut

5 O zt/os*

powyzej 20 osdb

tucznicze
v sedziowanie rozgrywek do 20 osob

NIP: 946-250-92-28

505-186-846
info.adventure tag@gmail.com
www.adventure-tag.pl
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Il. Paintball

Chyba juz kazdy wie czym jest paintball. Ostrzeliwanie przeciwnika przy uzyciu markeréw
paintballowych to jedna z najciekawszych rozgrywek druzynowych jaka zawedrowata do nas z USA.
Znakowanie brzmi znajomo? Do tego pierwotnie stuzyty markery, ale teraz nie strzelamy juz do
drzew i zwierzyny, strzelamy do siebie.

Jak gramy?

Paintball to gra w ktérej udziat biorg dwie lub wiecej druzyn, ktére ostrzeliwujg sie wzajemnie przy
uzyciu specjalnych karabinkéw -markeréw. Rozgrywka prowadzona jest w oparciu o przyjety przed
grg scenariusz. W zaleznosci od scenariusza gramy w trybie ciggtym lub z podziatem na rundy.
Forma rozgrywki moze by¢ bardzo dynamiczna lub fabularyzowana, moze opiera¢ sie na
wyeliminowaniu przeciwnika lub wykonaniu misji. Mozna wybraé jeden z kilkunastu dostepnych
scenariuszy.

Proponujemy obstuge grup zaréwno w miejscach wskazanych przez organizatora jak i na wtasnych
polach paintballowych. Organizujemy rozgrywki w oparciu o najwyzsze standardy bezpieczeristwa —
odpowiednio ustawione markery oraz indywidualne wyposazenie gracza w ubranie ochronne. Nad
rozgrywka przez caty czas czuwajg wyszkoleni pracownicy firmy — reagujg na kazde zauwazone
zagrozenie. Zajecia poprzedza przeszkolenie dotyczace bezpieczeAstwa i obstugi sprzetu.
Posiadamy wypracowany system gwarantujgcy dobrg zabawe i bezpieczenstwo gry.

Wojciech Kowalik ING Bank Slgski 505-186-846
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Sprzet i bezpieczenstwo

Sita wystrzatu sprawdzana jest kazdorazowo przed rozgrywka na chronometrze. Kazdy marker jest
ustawiony tak samo — odpowiednio do umiejetnosci i wieku grupy. Tym samym sita strzatu jest
ustawiona tak by nie powodowac zagrozenia dla mniej wprawnych graczy. Podczas gry w zaleznosci
od ustalen z klientem proponujemy wyznaczenie strefy bezpiecznej/neutralnej pomiedzy potowami
druzyn tak jak w archery-tag w celu zapewnienia najwyzszego stopnia bezpieczerstwa. Dla graczy
ktdrzy nie biorg udziatu w grze na druzyny proponujemy bezpieczng strzelnice w pomiarem czasu.
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WYPOSAZENIE GRACZA

Do dyspozycji graczy:
— marker tipmann ft12 (nowy sprzet),
— butlaHPO0,7
— maska ochronna
— mundur ochronny

S

/‘ \ ‘ &

m | e IE
e,
e

PAKIET ZAWIERA:
v zestaw dla kazdego gracza: marker kulkl, maske ochronng,mundur ochronny,
v sedziowanie i instruktaz
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CENNIK:

Rozgrywka grupa do 20 oséb:
v dostosowane plenerowe miejsce do gry
v wyposazenie gracza
v podstawowe przeszkolenie przed
rozgrywka
v rdzne scenariusze

Rozgrywka grupa powyzej 20 osdb:
v dostosowane plenerowe miejsce do gry
v Wyposazenie gracza
v podstawowe przeszkolenie przed

CENA

Pakiet podstawowy

7 O zt/os*

200 kulek

CENA

Pakiet rozszerzony

100..-

500 kulek

CENA

Pakiet podstawowy

6 5 zt/os*

NAJLEPSZA CENA

Pakiet rozszerzony

9 5 zt/os*

rozgrywka 200 kulek 500 kulek
v rdzne scenariusze
Dodatkowe kulki CENA
v mozliwos¢ dodatkowego dokupienia
kulek na polu gry bezposrednio u 1 5
pracownika naszej firmy zt/os
100 kulek
Wojciech Kowalik 505-186-846

ING Bank Slgski
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lll. Strzelnica paintball/ASG

Jak to dziata?

Dysponujemy celami reaktywnymi tzn. reagujgcymi na trafienie. Na polu o wymiarach 10x5m,
ustawione zostajg tarcze. Kazdy ze strzelcéw otrzymuje marker zatadowany kulkami. Jego zadanie
polega na trafieniu jak najwiekszej ilosci celdw. Istnieje mozliwos¢ wyodrebnienia klasyfikacji
generalnej i najlepszego strzelca jak i jednoczesne rywalizowanie dwdoch zawodnikow na jednym
torze. W wariancie ASG do wyboru kilka rodzajéw broni — wiernych replik ostrych odpowiednikéw

takich jak AK-47 czy M 16.

WYPOSAZENIE STRZELCA

Do dyspozycji graczy:
v rézne modele replik broni na kulki 6mm lub markery paintballowe

v/ maska ochronna

505-186-846
info.adventure.tag@gmail.com
www.adventure-tag.pl

NIP: 946-250-92-28



PAKIET ZAWIERA:

v zestaw dla dwdch strzelcéw (rézne modele replik broni na kulki 6mm lub markery
paintballowe)
v sedziowanie i instruktaz
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IV. Zabawy TEAM BUILDING

v Jenga XXL - Gra polega na rywalizacji indywidualnej lub druzynowej. Zasady s proste: kazdy
po kolei wyjmuje jeden klocek z ustawionej wiezy i ustawia go na szczycie. Osoba, ktdra
wyciggajac klocek lub ktadac go spowoduje przewrdcenie wiezy przegrywa. Liczba graczy
jest dowolna, najlepiej sprawdza sie dla grup od 2 do 8 osdéb. Razem z klockami
dostarczamy platforme na ktére mozna ustawic¢ wieze

v spodnie wieloosobowe
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v gasienica

v pajeczyna

.24

v narty wieloosobowe — wyscig na nartach na ktdrych jednoczesnie zna}duje sie czterech
graczy. Specjalnie przygotowany sprzet umozliwia przemieszczanie sie tylko przy wspoétpracy
catej druzyny, narte wykorzystujemy takze w konkurencjach:
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— przektadanie nad gtowg do mety

— pokonywanie bagna — zawodnicy ktadac deske przed soba
mogg wejs¢ na nig nie dotykajgc ziemi, by dosta¢ sie do
mety muszg uzy¢é drugiej deski przektadajac jg na
przemian z tg na ktorej stoja

v budowanie wiezy— przy uzyciu specjalnie przygotowanej uprzezy z odciggami, zawodnicy
trzymajac po jednym sznurku wspétpracujgc ze sobg probujg ustawic jak najwyzszg wieze z
drewnianych klockéw

v wyscig ze skrzynkami — tak jak pokonywanie bagna jednak z uzyciem transporteréw
(skrzynek) po napojach

Wojciech Kowalik ING Bank Slgski 505-186-846
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v szczudta - przechodzenie jak najdtuzszego dystansu z uzyciem szczudet

v przecigganie liny
v wyscigi w workach
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v literka A — to duza drewniana litera A na ktdrej umieszczony jest jeden zawodnik druzyny,
pozostate osoby trzymajg liny bedgce odciggami od czubka litery A. Za pomoca liny
zawodnicy muszg manipulowac tak by zawodnik znajdujgcy sie na literze mogt przemiescié
sie na mete

v sIackIme konkurenqa polegajqca na przejsciu po elastycznej tasmle rozciggnietej pomiedzy
dwoma drzewami

v wyscig domino — zawodnicy rywalizujg nie tylko na szybko$é, ale takze na refleks i logiczne
myslenie. Typowy wyscig sztafetowy z uktadaniem domino z drewnianych tabliczek
v pole minowe — zawodnicy pokonujg plansze wspodtpracujac ze sobg poprzez przekazywanie
sobie informacji o polach ,minach”. Kazdy gracz podchodzi do planszy a nastepnie porusza
sie po wybranych przez siebie polach. Sciezka prowadzaca do mety jest tylko jedna i zna ja
animator stojgcy przy planszy
Wojciech Kowalik ING Bank Slgski 505-186-846
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v Bieg w ptetwach

v ZOOM - gra opierajgca sie na budowaniu dobrej wspdtpracy i komunikacji miedzy
uczestnikami, gdzie kazdy element uktadanki to kolejna ilustracja. Kazdy z zawodnikdéw zna
tylko swdj fragment czy uda im sie ztozy¢ wszystko razem

v pieniek — specjalnie przygotowany pieniek z odciggami tylko poprzez dobrg wspodtprace
moze utrzymac sie poziomo, druzyna ma za zadanie przetransportowaé przy jego pomocy
kubek z wodg

v zywy wodociag

v wyscig madrych gtéw — wyscig sztafetowy to zadanie zbyt proste, utrudnimy go kilkoma
logicznymi zagwozdkami

v dzika swinia — od tej konkurencji zakreci sie w gtowie, potgczymy szybko$é i umiejetnosc
trzymania réwnowagi

v stomiany pojedynek — co otrzymamy t3czagc worek ze stomga i pojedynek 1 na 1? Takie
potgczenie da nam ciekawg konkurencje wymagajgca sprytu i dobrej rownowagi

v dywan Alladyna — jedynym przedmiotem jakim dysponuje zespét jest dywan/plandeka,
stojagc na nim majg za zadanie dosta¢ sie do wyznaczonego punktu. Operacja wymaga
wyjatkowo dobrej wspodtpracy

v kamienne czary — druzyna za pomocg specjalnych kijéw ma za zadanie umiesci¢ kamienie w
przygotowanych do tego pojemnikach

v zaprzeg - konkurencja sitowa polegajgca na przetransportowaniu jednego z uczestnikéw za
pomocg specjalnego zaprzegu po wyznaczonej trasie. Zdanie wymagajace od uczestnikéw
sporej wytrzymatosci fizycznej

v syzyfowa praca — wydobycie piteczki z okragtej rury nigdy nie wymagato tak duzej precyzji.
Tylko dobra koordynacja catej druzyny gwarantuje sukces

v rzutki — rzucanie do celu to tatwa sprawa, gorzej gdy kazdy rzut to dodatkowe zadanie.
Wyceluj, rzué, wykonaj zadanie i biegnij przekaza¢ pitke do kolejnego gracza

v gra o tron — zwyciezy¢ moze tylko jedna druzyna. Kazdy zawodnik ma jedno zadanie:
wyeliminowa¢ jak najwiekszg ilos¢ przeciwnikdédw. Pojedynek szybki i bezbolesny, wystarczy
dogoni¢ swoich rywali

CENA
Cennik: )
Pakiet 10 dowolnych konkurenciji: 10 konkurendji
v obstuga animatora 40
v sprzet niezbedny do przeprowadzenia zawodow zt/os*
v maksymalnie 20 oséb do 20 0s6b

Pakiet 10 konkurencji:

CENA
v obstuga 2-3 animatoréow
v sprzet niezbedny do przeprowadzenia zawoddéw 10 konkurencji
v powyzej 20 oséb
3 5 zt/os*

powyzej 20 osdb

|. Med ?{\/Oj'de?g/?%cg,gé Lubli ING Bank Slgski info.odvei?jrj.fgéggmci|.com
vl Medationow 1L/o, £U- il 58 1050 1953 1000 00911817 0720
NIP: 946-250-92-28 www.adventure-tag.pl



TAG
V. IMPREZA NA ORIENTACIE

Imprezy na Orientacje- to po polsku. Orienteering- po angielsku.
To wysSmienity sposéb aktywnego i nieszablonowego wypoczynku, przynoszgcy wiele korzysci
kazdemu startujgcemu.

Program takiej imprezy obejmuje m.in.:

* zajecia z instruktorami

* (¢wiczenia z czytania mapy, topografii i orientacji w terenie

* nauke podstaw zasad obowigzujgcych w Imprezach na Orientacje i samodzielne przejscie
specjalnie zabezpieczonej czesci trasy przez uczestnikow

* ognisko

* pamigtkowe mapy (dla kazdego z uczestnikéw!)

* prezentacje walorow przyrodniczych terendw Imprezy (typy lasu, obszary chronione -
rezerwaty, parki krajobrazowe)

Mozna rowniez dostosowaé program do indywidualnych potrzeb (np. stworzyé specyficzne,
nietypowe mapy dla zaawansowanych, przeprowadzi¢ impreze w innym niz zaproponowane
miejsce, dostosowac diugosc¢ trasy do wieku i mozliwosci uczestnikow).

Impreza taka to mozliwo$¢é przeprowadzenia terenowych zajec rozszerzajgcych i ugruntowujacych
wiedze z przyrody, geografii, biologii.

Impreza moze miec¢ charakter turystyczny (Marsz na Orientacje) lub sportowy (Bieg na Orientacje).
Konkurencja polega na odnalezieniu punktow w terenie oznaczonych na mapie w okreslonej
kolejnosci. Zawodnicy potwierdzajg punkty samodzielnie. Mapa terenu jest specjalnie
przygotowana i doktadna. Dodatkowo na trasie na zawodnikdw mogg czeka¢ zadania specjalne lub
zawieraé sie w samej tresci mapy np. dopasowywanie zdje¢ lub kierowanie na azymut.

Cena zawiera:

v przygotowanie map w formie papierowej CENA CENA
v dostarczenie kart startowych dla kazdego InO InO
zawodnika
v przygotowanie i rozwieszenie trasy 40 fos* 3 5 2t/os*
v instruktaz dla zawodnikéw o )
. . _ do 30 osdb powyzej 30 osdb
v podsumowanie i opracowanie wynikow
\{\/ojclziech Kowalll . ING Bank Slqski info.ad 303196646 i
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VI. GEOCACHE ,,Poszukiwacze skarbow”

To forma nowoczesnej gry terenowej. W jej trakcie za pomocy odbiornikéw GPS (wystarczy
smartfon) poszukuje sie ukrytych w terenie skrzynek ze skarbami.

Dzieki tej grze:
* docieramy do nowych miejsc,
* odkrywamy historie i tajemnice zwigzane z nimi,
* wyrabiamy spostrzegawczos¢, zrecznosc (czasem trzeba sie wspigé, schyli¢ lub przeczotgac),
* poszerzamy swojg wiedze z przyrody, geografii, historii
* rozwigzujemy zagadki
* poznajemy i doskonalimy postugiwanie sie GPS oraz aplikacjami z mapami

W praktyce zawodnicy startujg w grupie, odnajdujg skrytki gdzie czekajg na nich kolejne
wskazéwki. Zadanie polega na odnalezieniu wszystkich i dotarciu do mety w jak najkrétszym czasie.
Zawodnicy do lokalizacji wykorzystujg odbiorniki GPS.

W trakcie gry przewidziane sg zadania specjalne z réznymi rekwizytami oraz zagadki logiczne.

Cena zawiera: CENA
v przygotowanie wskazéwek i schowkdéw (cache) Geocache
v instruktaz
v przeprowadzenie, przygotowanie i podsumowanie zawoddéw 3 5 H/osoba*
* cena zawiera rabat 5zt/os za wyrazenie zgody na dziatania marketingowe
Wojciech Kowalik ING Bank Slqski 505-186-846
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